Theredas

Elfo

CARATTERISTICHE

Attacchi in mischia,
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M Punti ferita

13 (+1)

N° Seguaci, Lealta

Tiro sulle Caratteristiche: pari o sotto con 1d20

COMBATTIMENTO

Punti ferita

(A 7

Classe Armatura

+1

:

Modificatore FOR agli
attacchi in mischia

Neutrale

I

Nome del personaggio

Allineamento: Legale,
Neutrale, Caotico

Livello di esperienza
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Morte, veleno

Bacchette

Paralisi,
pietrificazione

Soffio

Incantesimi, verghe,
bastoni

Modificatore SAG ai tiri
salvezza contro magia
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Marrice per Tir1 PER COLPIRE

L

Punti ferita massimi
Modificatore COS ai
punti ferita

CA senza armatura:
9 + modificatore DES

Modificatore DES alla
Classe Armatura

Modificatore DES agli
attacchi a distanza

0o

Tiro per colpire: controllare tiro per colpire nella matrice per determinare la CA colpita

ABILITA E ARMI

- Immunita’ alla Paralisi dei Ghoul
Gli elfi sono immuni alla

paralisi che puo’ essere inflitta dai
ghoul.

- Individuazione di Porte Segrete
Gli elfi hanno uno sguardo acuto
che consente, quando cercano
attivamente, di rilevare porte
segrete 0 nascoste con una
probabilita’ di 2-su-6.

- Ricerca magica: un elfo di
qualunque livello puo’ investire tempo
e denaro nella ricerca magica. Cio’ gli
consente di aggiungere nuovi
incantesimi al proprio libro e di
realizzare altri effetti magici. Quando
raggiunge il 9 livello, un elfo diventa
anche

in grado di creare oggetti magici.

- Lanciare incantesimi: gli elfi portano
con se’ libri che contengono le
formule dei loro incantesimi arcani.

OLD-SCHODL

ESSEMTIALS

Ritratto del personaggio, simbolo, descrizione

INCONTRI

1 Modificatore DES alla
+ iniziativa (opzionale)

n 1 Modificatore CAR ai

+ tiri reazione

ESPLORAZIONE

Origliare alle porte

-su-6
2 -su (1-su-6 o per classe)

Aprire porte incastrate

-su-6
3 -su (basato su FOR)

Trovare porte segrete

-su-6
1 -su (1-su-6 o per classe)

Cercare trappole

-Su-6
1 -su (1-su-6 o per classe)

MovIMENTO

)

Viaggio:
km/giorno

Esplorazione:
metri/turno

Incontro:
metri/round

Comune. Allineamento, Goblin
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EouIPAGGIAMENTO

Zaino

2 sacchi (grandi)

6 torce

1 ampolla d’olio per lanterna
Scatola con acciarino ed Esca
15 metri di corda

Razioni (normali)

Bastone lungo 3 metri

Otre d’acqua (pieno)

Armi1 & ARMATURA

Lancia (1d6+1)

Arco (1d6+1) e 20 frecce
armatura di cuoio
incantesimo: Dardo incantato

OcceTTI MAGICT

Tesoro

Libro degli Incantesimi. Dardo Incantato (Colpire: il dardo colpisce
ineluttabilmente - Danno: il dardo infligge 1d6+1 danni.)

NoTE

Incantesimi, cavalcature, seguaci,

aree esplorate, indizi

Punti esperienza

10

"~

Punti esperienza per il
prossimo livello

Requisito primario
modificatore ai PX
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(Opzionale)

Peso del tesoro &
delle monete
Peso di armi, armature

& equipaggiamento

Peso totale trasportato
(max=1.600 monete)
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