Rolfa

Nome del personaggio

Barbaro

CARATTERISTICHE

Attacchi in mischia,

m 12 (+0) Aprire porte

9 ( 0) Lingue,

+ Alfabetizzazione
Tiri salvezza contro

E:!a 10 (+0) magia
m Attacchi a distanza,

9 (+0) CA, Iniziativa
Ia:a 15 (+1) Punti ferita
m Reazioni,

9 (+0)

N° Seguaci, Lealta

Tiro sulle Caratteristiche: pari o sotto con 1d20

COMBATTIMENTO

Punti ferita

Classe Armatura

(A 14

Modificatore FOR agli
attacchi in mischia

+0

ﬂ

Allineamento: Legale,

Neutrale Neutrale, Caotico

Livello di esperienza

{il

Morte, veleno

Bacchette

Paralisi,
pietrificazione

Soffio

Incantesimi, verghe,
bastoni

Modificatore SAG ai tiri
salvezza contro magia
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Punti ferita massimi
Modificatore COS ai
punti ferita

CA senza armatura:
9 + modificatore DES

Modificatore DES alla
Classe Armatura

Modificatore DES agli
attacchi a distanza

T

Marrice per Tir1 PER COLPIRE

0o

Tiro per colpire: controllare tiro per colpire nella matrice per determinare la CA colpita

ABILITA E ARMI

- Arrampicarsi su superfici ripide
(AS): applicabile solo a superfici
naturali (ad es. tronchi d’albero o
pareti rocciose). Si deve effettuare
un tiro ogni 30 m di arrampicata.
Se il tiro fallisce, il barbaro cade a
meta’ strada, subendo danni da
caduta.

- Cacciare e Foraggiare

Un gruppo che include un barbaro
ha una probabilita’ di 2-su-6 di
foraggiare con successo e di 5-su-6
di trovare prede quando caccia

- Curare i Veleni

Nelle terre selvagge, un barbaro
puo’ raccogliere le erbe
necessarie a creare un antidoto
ai veleni naturali, impiegando 1
turno per ogni personaggio da
curare. Ogni soggetto puo’
effettuare un secondo tiro
salvezza contro veleno per
terminarne gli effetti.
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OLD-SCHODL

ESSEMTIALS

Ritratto del personaggio, simbolo, descrizione

0 Modificatore DES alla
iniziativa (opzionale)
ﬂi

Modificatore CAR ai
tiri reazione

ESPLORAZIONE

1 -su-6 Origliare alle porte
(1-su-6 o per classe)
1 -su-6 Aprire porte incastrate
(basato su FOR)

1 -su-6 Trovare porte segrete
(1-su-6 o per classe)
Cercare trappole

-Su-6
1 -su (1-su-6 o per classe)

MovIMENTO

Viaggio:
km/giorno

Esplorazione:
metri/turno

Incontro:
metri/round

Caotico, Comune

Alfabetizzato [_]
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EouIPAGGIAMENTO

Chiodi di ferro (12)

Corda (15 m)

Razioni (da viaggio, 7 giorni)
Sacco (grande)
Vino (1 litro)

Torce (6)

Armi1 & ARMATURA

Corazza di maglia (14)
Ascia da battaglia due mani (1d8)

OcceTTI MAGICT

Tesoro

NoTE

Incantesimi, cavalcature, seguaci,

aree esplorate, indizi

Punti esperienza

2500

5%

B 0
- IED

Punti esperienza per il
prossimo livello

Requisito primario
modificatore ai PX

© 2019 Gavin Norman — necroticgnome.com — © 2020 Need Games! — needgames.it

(Opzionale)

Peso del tesoro &
delle monete

Peso di armi, armature
& equipaggiamento

Peso totale trasportato
(max=1.600 monete)
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