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Stile da combattimento: Tiro +2 ai tiri per
colpire.
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STORIA DEL PERSONAGGIO

Privilegio: viandante.

Il forestiero riesce sempre a ricordare la disposizione del territorio, degli insediamenti e dei punti di
riferimento intorno a lui. Inoltre € in grado di trovare cibo per se stesso ed un massimo di 5
compagni ogni giorno, se il territorio offre bacche, selvaggina, acqua e cosi via.

Esploratore Nato

Il ranger sceglie un tipo di terreno, nel quale probabilmente é cresciuto o con il quale ha particolari
legami, ed ottiene i seguenti benefici:

- Ignora i terreni difficili.

- Ha vantaggio ai tiri di iniziativa.

- Durante il tuo primo turno di combattimento, ha vantaggio ai tiri di attacco contro le creature che
non hanno ancora agito.

Inoltre, mentre viaggia per un’ora o piu, ottiene i seguenti benefici:

- Il terreno difficile non rallenta il movimento del party.

- Il tuo party non puo perdersi, se non grazie alla magia.

- Anche quando € impegnato in un’altra attivita durante il viaggio (come foraggiare, navigare o
seguire tracce), € sempre allerta dai pericoli.

- Se sta viaggiando da solo, puo muoversi furtivamente tenendo un’andatura normale.

- Quando foraggia, trova il doppio del cibo che troveresti normalmente.

- Mentre segue le tracce di altre creature, ne apprende anche il numero esatto, la taglia e quanto
tempo sia trascorso dal loro passaggio.

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

TESORO




4 — N\ 4 N\ 4 — N\
(20 ) (13 ) (5]
\ 4 \ 4 \ 4

CARATTERISTICA CD TIRO SALVEZZA BONUS DI ATTACCO
DA INCANTATORE INCANTESIMI INCANTESMI

E— —

0) Ei TRUCCHETTI j

) ) )

~

N/

A
A

/4

O000000000000L
w
N\—/1
N /]

U

O00000000

<))

N\—/1

N /]

© Marchio del Cacciatore

© Cura Ferite (1d8+3) ‘ 8

0 4) ﬁ j 0

(@) £ O

(@) O O

(@) @) O

(@) @) O

(@) O O

(@) @) O
(@) @) -

o o 8) E

(@) (@) /

O O 'e)

\¥ O o

) ) ) S °

7. O 'e)

o O

O

O

N
Al
U

/4

\"

N°
ReA]

/4

OO0OO0OO0O0O0O0O0O0O0O0O0OO0O0
OO0OO0O0OO0OO0OO0OO0O0
O O0OO0OO0OO0OO0O




	ClassLevel: Ranger Lv 2
	Background: Forestiero
	PlayerName: 
	Race : Elfo dei Boschi
	Alignment: Neutrale - Neutrale
	XP: 
	STR: 8
	ProfBonus: 2
	AC: 14
	Initiative: +3
	Speed: 10,5m
	PersonalityTraits : Il forestiero impara una lezione da ogni situazione che osserva nel mondo naturale
	STRmod: -1
	HPMax: 
	DEX: 16
	HPCurrent: 26
	Ideals: La vita è come le stagioni: in costante mutamento, e noi dobbiamo mutare di conseguenza
	HPTemp: 
	Bonds: Il forestiero ha avuto la terribile visione di un disastro incombente e farà tutto il possibile per scongiurarlo.
	CON: 14
	HDTotal: 1d10
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 1d10
	Flaws: Il forestiero ricorda anche il minimo insulto ricevuto e cova un cieco risentimento nei confronti di tutti quelli che l'hanno offeso.
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: 0
	Wpn Name: Spada Corta 
	Wpn1 AtkBonus: +1
	Wpn1 Damage: 1d6-1
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Arco Lungo
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d8+3
	WIS: 16
	WISmod: 3
	CHA: 10
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 15
	CP: 
	ProficienciesLang: - Linguaggi: Comune e Elfico ed uno a scelta.

- Armature: armature leggere, armature medie e scudi.

- Armi: armi semplici ed armi da guerra.
	SP: 
	EP: 
	GP: 10
	PP: 
	Equipment: Un'armatura di cuoio
Zaino
Giaciglio
Gavetta
Acciarino
Pietra focaia
10 torce
10 razioni giornaliere
1 otre
15 metri corda canapa
Tagliola
Trofeo di un animale ucciso
Abito da viaggiatore
	Features and Traits: - Scurovisione: un elfo in condizioni di luce fioca può vedere fino a 18 metri come se si trovasse in condizioni di luce intensa e nell'oscurità come se si trovasse in luce fioca.
- Sensi Acuti: un elfo ha competenza nell'abilità Percezione.
- Retaggio Fatato: vantaggio ai tiri salvezza per non essere affascinato e non può essere addormentato tramite magia.
- Trance: 4 ore per il riposo lungo.
- Maschera della Selva: un elfo dei boschi può tentare di nascondersi alla vista altrui anche quando è leggermente oscurato da fogliame, pioggia fitta, neve, foschia e altri fenomeni naturali.
- Nemico Prescelto: il ranger deve scegliere un nemico prescelto (Zombie), ed ottiene un bonus di +2 ai tiri di danno con gli attacchi armati contro le creature del tipo prescelto. Inoltre possiede vantaggio alle prove di Saggezza (Sopravvivenza) per seguire le tracce di questi nemici, oltre che alle prove di Intelligenza per ricordare informazioni su di loro. Infine ottiene una nuova lingua a scelta.
CACCIATORE: Sterminatore di Colossi. La tenacia del ranger può logorare anche il più potente degli avversari. Quando il ranger colpisce una creatura con un attacco con un'arma, quella creatura subisce 1d8 danni extra se è al di sotto del suo massimo dei punti ferita. Può infliggere questi danni extra solo una volta per turno.

Consapevolezza Primordiale.

Stile da combattimento: Tiro +2 ai tiri per colpire.

	Age: 100 anni
	Height: 1,90
	Weight: 75
	Eyes: Marroni
	Skin: 
	Hair: 
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	ACRO: 3
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	CharacterName: Theredas
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	Treasure: 
	Feats+Traits: Privilegio: viandante.
Il forestiero riesce sempre a ricordare la disposizione del territorio, degli insediamenti e dei punti di riferimento intorno a lui. Inoltre è in grado di trovare cibo per se stesso ed un massimo di 5 compagni ogni giorno, se il territorio offre bacche, selvaggina, acqua e così via.

Esploratore Nato
Il ranger sceglie un tipo di terreno, nel quale probabilmente è cresciuto o con il quale ha particolari legami, ed ottiene i seguenti benefici:
- Ignora i terreni difficili.
- Ha vantaggio ai tiri di iniziativa.
- Durante il tuo primo turno di combattimento, ha vantaggio ai tiri di attacco contro le creature che non hanno ancora agito.
Inoltre, mentre viaggia per un’ora o più, ottiene i seguenti benefici:
- Il terreno difficile non rallenta il movimento del party.
- Il tuo party non può perdersi, se non grazie alla magia.
- Anche quando è impegnato in un’altra attività durante il viaggio (come foraggiare, navigare o seguire tracce), è sempre allerta dai pericoli.
- Se sta viaggiando da solo, può muoversi furtivamente tenendo un’andatura normale.
- Quando foraggia, trova il doppio del cibo che troveresti normalmente.
- Mentre segue le tracce di altre creature, ne apprende anche il numero esatto, la taglia e quanto tempo sia trascorso dal loro passaggio.
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