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Chierico 1 (Dominio della Morte)  Accolito Teresa
CLASSE & LIVELLO BACKGROUND NOME GIOCATORE
Elfo Alto Caotico Neutrale
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Tutto cio che fai lo fai per la
gente comune.
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Martello da guerra  +5 1d8 - Incantesimi.

ATTACCHI & INCANTESIMI

- Dominio divino (Guerra)

- Incanalare Divinita: Colpo
Guidato (+10 al tiro per
colpire)

Sacerdote di Guerra
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Cotta di maglia (16).
Balestra leggera. 20

Armature leggere, medie e
scudi. Armi semplici.
Sacerdote di guerra.
Linguaggi: Comune,
Orchesco, Elfico, Nanico.

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI L

qguadrelli. Scudo.
Simbolo sacro
(Zorakul). Libro di
preghiere. 5

EQUIPAGGIAMENTO

bastoncini di incenso.
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ASPETTO DEL PERSONAGGIO 7 \ ALLEATI & ORGANIZZAZIONI

Ogni volta che entri in combattimento hao il 20% di probabilita di
cadere nell"Estasi di Zorakul". Cio ti impedira di combattere, ma
ad ogni turno curi tutti i tuoi alleati di 1d4 pf

Ogni volta che fallisci un incantesimo, tiri 1d20 sul Dissenso di
Zorakul.
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© Favore divino

o) Scudo della fede

o) Cura ferite
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o Infliggi ferite

o) Raggio di Infermita
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	ClassLevel: Chierico 1 (Dominio della Morte)
	Background: Accolito
	PlayerName: Teresa
	Race : Elfo Alto
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	PersonalityTraits : Veneri Zorakul Lo Ctonio, ne conosci la storia e ne temi il dissenso.
	STRmod: 3
	HPMax: 
	DEX: 8
	HPCurrent: 24
	Ideals: Le antiche tradizioni di preghiera e sacrificio devono essere preservate e sostenute.
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	Bonds: Tutto ciò che fai lo fai per la gente comune.
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	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: 4
	ST Charisma: 3
	Wpn Name: Martello da guerra
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	ProficienciesLang: Armature leggere, medie e scudi. Armi semplici. Sacerdote di guerra. 
Linguaggi: Comune, Orchesco, Elfico, Nanico.
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	EP: 
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	Equipment: Cotta di maglia (16). Balestra leggera. 20 quadrelli. Scudo. Simbolo sacro (Zorakul). Libro di preghiere. 5 bastoncini di incenso. 
	Features and Traits: - Incantesimi.
- Dominio divino (Guerra)
- Incanalare Divinità: Colpo Guidato (+10 al tiro per colpire)
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