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- Percezione del Divino: La presenza di una forte malvagita
Spada Lunga +5 1d8+3 viene percepita dai tuoi sensi come un odore nauseabondo, e un
bene potente suona come musica celestiale nelle tue orecchie.
Con un’azione puoi espandere la tua consapevolezza per
Spada Bastarda +1 +6 1d10+3 individuare queste forze. Fino al termine del tuo prossimo turno,
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SAGGEZZA (PERCEZIONE) PASSIVA

Spada Lunga (+5).
Danno 1d8+3.

Armi e Armature.
Linguaggi: Comune, Nanico,
Draconico.

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI

Cotta di Maglia (16)
Scudo (+2)

EQUIPAGGIAMENTO

conosci la posizione di qualsiasi celestiale, immondo o non
morto che si trovi entro 18 metri da te e che non sia dietro
copertura totale. Riconosci il tipo (celestiale, immondo o non
morto) di qualsiasi creatura di cui avverti la presenza, ma non la
sua esatta identita (per esempio il vampiro Conte Strahd von
Zarovich). All'interno della stesso raggio, puoi anche individuare
la presenza di qualsiasi luogo o oggetto che sia stato consacrato
o dissacrato, come per l'incantesimo santificare.

- Imposizione delle mani: Il tuo tocco benedetto pud guarire le
ferite. Hai una riserva di potere curativo che si ripristina al
termine di un riposo lungo. Con questa riserva, puoi curare un
numero totale di punti ferita pari al tuo livello da paladino x 5.
Con un'azione, puoi attingere al potere della riserva per
ripristinare i punti ferita di una creatura con cui sei in contatto,
fino al massimo rimanente nella tua riserva.

In alternativa, puoi spendere 5 punti ferita dalla tua riserva di
guarigione per curare il bersaglio di una malattia o neutralizzare
un veleno che lo affligge. Puoi curare pit malattie e neutralizzare
pit1 veleni con una singola Imposizione delle Mani, spedendo i
punti ferita separatamente per ogni malanno.

Questo privilegio non ha effetto su non morti o costrutti.

Stile di Combattimento: DUELLARE (+2 Al TIRI PER | DANNI)
Salute Divina

Giuramento Sacro: Giuramento di devozione

Incatesimi:
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41 anni 1.80 cm 78 kg
. ETA' ALTEZZA PESO
Kirsul Corman , , _
Scurl chiara neri
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Ordine della Mente Consacrata: quest'ordine
si concentra sul liberare il mondo dagli Psionici
malvagi. E' stata fondata intorno al 561 CV

da un chierico di Saint. Cuthbert chiamato Sir
Jeremy Costineux, dopo che il suo paese
natale venne schiavizzato dagli illithid. Questa
societa & un ordine cavalleresco piuttosto che
uno strettamente religioso, e ne fanno parte
persone di diverse estrazione sociale e di
diverse abilita.

ASPETTO DEL PERSONAGGIO 7 \ ALLEATI & ORGANIZZAZIONI

Kirsul Corman

“Pigro di un santo! Abbiamo
bisogno di te!”

Fu il priore del monastero a
identificare per primo nel giovane
Kirsul il discendente di una stirpe
di re chiamata Ghanor. Il priore
ritenne che Kirsul fosse un dono
di San Cuthbert in persona e che
grazie ai suoi incredibili poteri,
Kirsul fosse in grado di
sconfiggere il drago tiranno Zamir
che, secondo le leggende tiene

incatenato il Santo. Sebbene il
\ TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

passato del giovane paladino

fosse avvolto nel mistero, . o S

b . fidato con il Parabole del Saggio Stolto. Queste parabole parlano di agricoltura, allevamento di animali,
Ss_em r_a S sia Co_n ! artigianato, difesa dalle bestie, combattimento e altre attivita comuni. Il protagonista, il Saggio
priore rivelando di aver fatto parte Stolto, & normalmente ritratto come un uomo giovane o di mezza eta che porta un cappello
del brutale esercito di Zamir. Fu spieg?zzago. Eqgli si pre’\jelr:_tz:\j a]lg ;:frs.qne ben inten:ionﬁtefn:ja pgef#gltutgse ele Cotrt“{ibnc'? ccljn

- : : semplice buon senso. Molti dei detti piu comuni usati nella fede Cuthbertina sono attribuiti al

ql“!eSta espe_rlenza a convm_cere il Saggio Stolto. Questi libri sono spesso illustrati e semplici dipinti del Saggio Stolto sono comuni
priore che distruggere Zamir nelle cappelle di campagna e similari.
sarebbe diventata la missione

della sua vita.
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	ClassLevel: Paladino 3
	Background: Cavaliere di Cuthbert
	PlayerName: Mario
	Race : Umano
	Alignment: Legale Buono
	XP: 
	STR: 16
	ProfBonus: 2
	AC: 18
	Initiative: 0
	Speed: 6
	PersonalityTraits : Veneri Sant Cuthbert, il fondatore del tuo ordine e ovunque ti trovi cerchi un posto per isolarti e pregare



	STRmod: 3
	HPMax: 
	DEX: 11
	HPCurrent: 28
	Ideals: Ti ispiri a Cuthbert Paladino fondatore del tuo ordine e cerchi sempre di seguire le sue gesta e il suo esempio.
	HPTemp: 
	Bonds: Moriresti pur di recuperare un'atica reliquia appartenente al tuo ordine.

	CON: 14
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 1d10
	Flaws: Sei inflessibile


	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: 4
	Wpn Name: Spada Lunga
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d8+3
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Spada Bastarda +1
	Wpn2 AtkBonus : +6
	Wpn2 Damage : 1d10+3
	WIS: 13
	WISmod: 1
	CHA: 15
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 11
	CP: 
	ProficienciesLang: Armi e Armature.
Linguaggi: Comune, Nanico, Draconico. 
	SP: 
	EP: 
	GP: 12
	PP: 
	Equipment: Spada Lunga (+5). Danno 1d8+3.
Cotta di Maglia (16)
Scudo (+2)

	Features and Traits: - Percezione del Divino: La presenza di una forte malvagità viene percepita dai tuoi sensi come un odore nauseabondo, e un bene potente suona come musica celestiale nelle tue orecchie. Con un’azione puoi espandere la tua consapevolezza per individuare queste forze. Fino al termine del tuo prossimo turno, conosci la posizione di qualsiasi celestiale, immondo o non morto che si trovi entro 18 metri da te e che non sia dietro copertura totale. Riconosci il tipo (celestiale, immondo o non morto) di qualsiasi creatura di cui avverti la presenza, ma non la sua esatta identità (per esempio il vampiro Conte Strahd von Zarovich). All’interno della stesso raggio, puoi anche individuare la presenza di qualsiasi luogo o oggetto che sia stato consacrato o dissacrato, come per l’incantesimo santificare.

- Imposizione delle mani: Il tuo tocco benedetto può guarire le ferite. Hai una riserva di potere curativo che si ripristina al termine di un riposo lungo. Con questa riserva, puoi curare un numero totale di punti ferita pari al tuo livello da paladino x 5.

Con un’azione, puoi attingere al potere della riserva per ripristinare i punti ferita di una creatura con cui sei in contatto, fino al massimo rimanente nella tua riserva.

In alternativa, puoi spendere 5 punti ferita dalla tua riserva di guarigione per curare il bersaglio di una malattia o neutralizzare un veleno che lo affligge. Puoi curare più malattie e neutralizzare più veleni con una singola Imposizione delle Mani, spedendo i punti ferita separatamente per ogni malanno.

Questo privilegio non ha effetto su non morti o costrutti.

Stile di Combattimento: DUELLARE (+2 AI TIRI PER I DANNI)

Salute Divina

Giuramento Sacro: Giuramento di devozione

Incatesimi: 
















	Age: 41 anni
	Height: 1.80 cm
	Weight: 78 kg
	Eyes: scuri
	Skin: chiara
	Hair: neri
	Allies: Ordine della Mente Consacrata: quest'ordine si concentra sul liberare il mondo dagli Psionici malvagi. E' stata fondata intorno al 561 CV 
da un chierico di Saint. Cuthbert chiamato Sir Jeremy Costineux, dopo che il suo paese natale venne schiavizzato dagli illithid. Questa società è un ordine cavalleresco piuttosto che uno strettamente religioso, e ne fanno parte persone di diverse estrazione sociale e di diverse abilità.












	FactionName: 
	Backstory:             Kirsul Corman

“Pigro di un santo! Abbiamo bisogno di te!”

Fu il priore del monastero a identificare per primo nel giovane Kirsul il discendente di una stirpe di re chiamata Ghanor. Il priore ritenne che Kirsul fosse un dono di San Cuthbert in persona e che grazie ai suoi incredibili poteri, Kirsul fosse in grado di sconfiggere il drago tiranno Zamir che, secondo le leggende tiene incatenato il Santo. Sebbene il passato del giovane paladino fosse avvolto nel mistero, ssembra si sia confidato con il priore rivelando di aver fatto parte del brutale esercito di Zamir. Fu questa esperienza a convincere il priore che distruggere Zamir sarebbe diventata la missione della sua vita.
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	Treasure: Parabole del Saggio Stolto. Queste parabole parlano di agricoltura, allevamento di animali, artigianato, difesa dalle bestie, combattimento e altre attività comuni. Il protagonista, il Saggio Stolto, è normalmente ritratto come un uomo giovane o di mezza età che porta un cappello spiegazzato. Egli si presenta alle persone ben intenzionate ma presuntuose e le convince con semplice buon senso. Molti dei detti più comuni usati nella fede Cuthbertina sono attribuiti al Saggio Stolto. Questi libri sono spesso illustrati e semplici dipinti del Saggio Stolto sono comuni nelle cappelle di campagna e similari.
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