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Guerriero 3 Gladiatore Elisa
CLASSE & LIVELLO BACKGROUND NOME GIOCATORE
Nano delle Montagne Caotico Buono
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Amo un buon insulto, anche uno diretto
ame.

ATTACCHI & INCANTESIMI
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- Armature: armature leggere,
armature medie, armature pesanti,
scudi.

- Armi: armi semplici, armi da
guerra, ascia da battaglia, ascia,
martello da lancio, martello da
guerra.

- Linguaggi: Comune, Nanico

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI

cotta di maglia (CA
16), scudo (CA +2),

ascia da battaglia,

giavellotto, marsupio,
set di abiti comuni,
armature uniche o
ornamenti per armi,

rifornimenti del
birraio, kit di

travestimento, set da

gioco (set di dadi)
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Liberta: ora che ho ottenuto la mia
3 1 indipendenza, non mi sottometterd mai piu.
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Ho visioni della mia brutale morte e vivo per
annullare la profezia.
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. . Scurovisione. Abituati alla vita sotterranea, avete una
Ascia da battaglia +5 1d6+3 vista superiore in condizioni di buio o luce debole.
Potete vedere con luce debole entro 18 metri come se
Martello da Guerra+1  +6 1d8+3 fosse luce intensa e nell'oscurita come fosse luce

debole. Non potete discernere i colori nell'oscurita,
solo sfumature di grigio.

Resilienza Nanica. Avete vantaggio nei tiri salvezza
contro il veleno ed avete resistenza contro i danni da
veleno.

Esperto Minatore. Ogni volta che effettuate una prova
di Intelligenza (Storia) relativa all'origine di opere in
muratura, venite considerati competenti nell'abilita
Storia ed aggiungete il doppio del bonus di
competenza alla prova, invece del normale bonus di
competenza.

Robustezza Nanica. Il massimo dei punti ferita
aumenta di 1 ed aumenta di 1 ogni volta che
guadagnate un livello.

Combattere con Armi Possenti

Quando tiri 1 o 2 per il dado di danno di un attacco
effettuato con un’arma da mischia che stai
impugnando con due mani, puoi ritirare il dado e devi
usare il nuovo risultato, anche se questo tiro fosse
nuovamente 1 o 2. L’arma deve avere la proprieta due
mani o versatile per farti ottenere questo beneficio.

Recuperare Energie

Hai una fonte limitata di energia a cui puoi attingere
per rimetterti dalle ferite. Durante il tuo turno, puoi
usare un’azione bonus per recuperare punti ferita pari
a 1d10 + il tuo livello da guerriero. Una volta impiegato
questo privilegio, devi terminare un riposo breve o
lungo prima di riutilizzarlo.

Azione Impetuosa

A partire dal 2° livello, puoi spingerti oltre i tuoi normali
limiti per brevi periodi di tempo. Durante il tuo turno,
puoi eseguire un’azione aggiuntiva oltre alla tua
normale azione e una possibile azione bonus.

Archetipo Marziale: Campione (Critico Migliorato

19-20)
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	ClassLevel: Guerriero 3
	Background: Gladiatore
	PlayerName: Elisa
	Race : Nano delle Montagne
	Alignment: Caotico Buono
	XP: 
	STR: 17
	ProfBonus: 2
	AC: 19
	Initiative: +1
	Speed: 5
	PersonalityTraits : Amo un buon insulto, anche uno diretto a me.


	STRmod: 3
	HPMax: 
	DEX: 13
	HPCurrent: 31
	Ideals: Libertà: ora che ho ottenuto la mia indipendenza, non mi sottometterò mai più.
	HPTemp: 
	Bonds: Ho visioni della mia brutale morte e vivo per annullare la profezia.

	CON: 16
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 3
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 1d10
	Flaws: Ho la tendenza ad essere involontariamente offensiva o presuntuosa.
	ST Constitution: 5
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: 1
	ST Charisma: -1
	Wpn Name: Ascia da battaglia
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d6+3
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Martello da Guerra +1
	Wpn2 AtkBonus : +6
	Wpn2 Damage : 1d8+3
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 8
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 13
	CP: 
	ProficienciesLang: - Armature: armature leggere, armature medie, armature pesanti, scudi.

- Armi: armi semplici, armi da guerra, ascia da battaglia, ascia, martello da lancio, martello da guerra.

- Linguaggi: Comune, Nanico
	SP: 
	EP: 
	GP: 50
	PP: 
	Equipment: cotta di maglia (CA 16), scudo (CA +2), ascia da battaglia, giavellotto, marsupio, set di abiti comuni, armature uniche o ornamenti per armi, 
rifornimenti del birraio, kit di  travestimento, set da gioco (set di dadi)
	Features and Traits: Scurovisione. Abituati alla vita sotterranea, avete una vista superiore in condizioni di buio o luce debole. Potete vedere con luce debole entro 18 metri come se fosse luce intensa e nell'oscurità come fosse luce debole. Non potete discernere i colori nell'oscurità, solo sfumature di grigio.

Resilienza Nanica. Avete vantaggio nei tiri salvezza contro il veleno ed avete resistenza contro i danni da veleno.

Esperto Minatore. Ogni volta che effettuate una prova di Intelligenza (Storia) relativa all'origine di opere in muratura, venite considerati competenti nell'abilità Storia ed aggiungete il doppio del bonus di competenza alla prova, invece del normale bonus di competenza.

Robustezza Nanica. Il massimo dei punti ferita aumenta di 1 ed aumenta di 1 ogni volta che guadagnate un livello.

Combattere con Armi Possenti
Quando tiri 1 o 2 per il dado di danno di un attacco effettuato con un’arma da mischia che stai impugnando con due mani, puoi ritirare il dado e devi usare il nuovo risultato, anche se questo tiro fosse nuovamente 1 o 2. L’arma deve avere la proprietà due mani o versatile per farti ottenere questo beneficio.

Recuperare Energie
Hai una fonte limitata di energia a cui puoi attingere per rimetterti dalle ferite. Durante il tuo turno, puoi usare un’azione bonus per recuperare punti ferita pari a 1d10 + il tuo livello da guerriero. Una volta impiegato questo privilegio, devi terminare un riposo breve o lungo prima di riutilizzarlo.

Azione Impetuosa
A partire dal 2° livello, puoi spingerti oltre i tuoi normali limiti per brevi periodi di tempo. Durante il tuo turno, puoi eseguire un’azione aggiuntiva oltre alla tua normale azione e una possibile azione bonus.

Archetipo Marziale: Campione (Critico Migliorato 19-20)
	Age: 
	Height: 
	Weight: 
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: 
	Spellcasting Class 2: 
	SpellcastingAbility 2: 
	SpellSaveDC  2: 
	SpellAtkBonus 2: 
	SlotsTotal 19: 
	SlotsRemaining 19: 
	Spells 1014: 
	Spells 1016: 
	Spells 1017: 
	Spells 1018: 
	Spells 1019: 
	Spells 1020: 
	Spells 1021: 
	Spells 1022: 
	Check Box 314: Off
	Check Box 3031: Off
	Check Box 3032: Off
	Check Box 3033: Off
	Check Box 3034: Off
	Check Box 3035: Off
	Check Box 3036: Off
	Check Box 3037: Off
	Check Box 3038: Off
	Check Box 3039: Off
	Check Box 3040: Off
	Check Box 321: Off
	Check Box 320: Off
	Check Box 3060: Off
	Check Box 3061: Off
	Check Box 3062: Off
	Check Box 3063: Off
	Check Box 3064: Off
	Check Box 3065: Off
	Check Box 3066: Off
	Check Box 315: Off
	Check Box 3041: Off
	Spells 1023: 
	Check Box 309: Off
	Check Box 3010: Off
	Check Box 3011: Off
	Check Box 3012: Off
	Check Box 3013: Off
	Check Box 3014: Off
	Check Box 3015: Off
	Check Box 3016: Off
	Check Box 3017: Off
	Check Box 3018: Off
	Check Box 3019: Off
	Spells 1024: 
	Spells 1025: 
	Spells 1026: 
	Spells 1027: 
	Spells 1028: 
	Spells 1029: 
	Spells 1030: 
	Spells 1031: 
	Spells 1032: 
	Spells 1033: 
	SlotsTotal 20: 
	SlotsRemaining 20: 
	Spells 1034: 
	Spells 1035: 
	Spells 1036: 
	Spells 1037: 
	Spells 1038: 
	Spells 1039: 
	Spells 1040: 
	Spells 1041: 
	Spells 1042: 
	Spells 1043: 
	Spells 1044: 
	Spells 1045: 
	Spells 1046: 
	SlotsTotal 21: 
	SlotsRemaining 21: 
	Spells 1047: 
	Spells 1048: 
	Spells 1049: 
	Spells 1050: 
	Spells 1051: 
	Spells 1052: 
	Spells 1053: 
	Spells 1054: 
	Spells 1055: 
	Spells 1056: 
	Spells 1057: 
	Spells 1058: 
	Spells 1059: 
	SlotsTotal 22: 
	SlotsRemaining 22: 
	Spells 1060: 
	Spells 1061: 
	Spells 1062: 
	Spells 1063: 
	Spells 1064: 
	Check Box 323: Off
	Check Box 322: Off
	Check Box 3067: Off
	Check Box 3068: Off
	Check Box 3069: Off
	Check Box 3070: Off
	Check Box 3071: Off
	Check Box 3072: Off
	Check Box 3073: Off
	Spells 1065: 
	Spells 1066: 
	Spells 1067: 
	Spells 1068: 
	Spells 1069: 
	Spells 1070: 
	Spells 1071: 
	Check Box 317: Off
	Spells 1072: 
	SlotsTotal 23: 
	SlotsRemaining 23: 
	Spells 1073: 
	Spells 1074: 
	Spells 1075: 
	Spells 1076: 
	Spells 1077: 
	Spells 1078: 
	Spells 1079: 
	Spells 1080: 
	Spells 1081: 
	SlotsTotal 24: 
	SlotsRemaining 24: 
	Spells 1082: 
	Spells 1083: 
	Spells 1084: 
	Spells 1085: 
	Spells 1086: 
	Spells 1087: 
	Spells 1088: 
	Spells 1089: 
	Spells 1090: 
	SlotsTotal 25: 
	SlotsRemaining 25: 
	Spells 1091: 
	Spells 1092: 
	Spells 1093: 
	Spells 1094: 
	Spells 1095: 
	Spells 1096: 
	Spells 1097: 
	Spells 1098: 
	Spells 1099: 
	SlotsTotal 26: 
	SlotsRemaining 26: 
	Spells 10100: 
	Spells 10101: 
	Spells 10102: 
	Spells 10103: 
	Check Box 316: Off
	Check Box 3042: Off
	Check Box 3043: Off
	Check Box 3044: Off
	Check Box 3045: Off
	Check Box 3046: Off
	Check Box 3047: Off
	Check Box 3048: Off
	Check Box 3049: Off
	Check Box 3050: Off
	Check Box 3051: Off
	Check Box 3052: Off
	Spells 10104: 
	Check Box 325: Off
	Check Box 324: Off
	Check Box 3074: Off
	Check Box 3075: Off
	Check Box 3076: Off
	Check Box 3077: Off
	Spells 10105: 
	Spells 10106: 
	Check Box 3078: Off
	SlotsTotal 27: 
	SlotsRemaining 27: 
	Check Box 313: Off
	Check Box 310: Off
	Check Box 3020: Off
	Check Box 3021: Off
	Check Box 3022: Off
	Check Box 3023: Off
	Check Box 3024: Off
	Check Box 3025: Off
	Check Box 3026: Off
	Check Box 3027: Off
	Check Box 3028: Off
	Check Box 3029: Off
	Check Box 3030: Off
	Spells 10107: 
	Spells 10108: 
	Spells 10109: 
	Spells 101010: 
	Spells 101011: 
	Spells 101012: 
	Check Box 319: Off
	Check Box 318: Off
	Check Box 3053: Off
	Check Box 3054: Off
	Check Box 3055: Off
	Check Box 3056: Off
	Check Box 3057: Off
	Check Box 3058: Off
	Check Box 3059: Off
	Check Box 327: Off
	Check Box 326: Off
	Check Box 3079: Off
	Check Box 3080: Off
	Check Box 3081: Off
	Check Box 3082: Off
	Spells 101013: 
	Check Box 3083: Off
	Faction Image: 
	Appearance Image: 
	CONprof: Yes
	INTprof: Off
	WISprof: Off
	ST Strength: 5
	ST Dexterity: 1
	STRprof: Yes
	ACRO: 3
	ANIM: 1
	ARC: 0
	ATH: 5
	INT: 10
	ANIMP: Off
	ARCP: Off
	ATHP: Yes
	CharacterName: GLYNDA BATTLESTOUT
	insp1: Off
	insp2: Off
	insp3: Off
	insp4: Off
	ACROP: Yes
	ACROPE: Off
	ANIMPE: Off
	ARCPE: Off
	ATHPE: Off
	Treasure: 
	Feats+Traits: 
	STLTH: 1
	SLE: 1
	REL: 0
	SURV: 3
	HIST: 0
	DEXmod: 1
	CHAmod: -1
	DEXprof: Off
	CHAprof: Off
	Check Box 251: Off
	Check Box 2510: Off
	Wpn Name 3: 
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Wpn3 Damage : 
	Wpn Name 4: 
	Wpn4 AtkBonus: 
	Wpn4 Damage: 
	Wpn Name 5: 
	Wpn5 AtkBonus: 
	Wpn5 Damage: 
	STLTHP: Off
	SLEP: Off
	RELP: Off
	SURVP: Yes
	HISTP: Off
	STLTHPE: Off
	SLEPE: Off
	RELPE: Off
	SURVPE: Off
	HISTPE: Off
	Spells 1015: 
	Spells 101014: 
	Text1: 
	Text2: 
	INVPE: Off
	DECPE: Off
	INTIPE: Off
	PERFPE: Off
	INSPE: Off
	MEDPE: Off
	NATPE: Off
	PERCPE: Off
	PERSPE: Off
	INVP: Off
	DECP: Off
	INTIP: Off
	PERFP: Off
	INSP: Off
	MEDP: Off
	NATP: Off
	PERCP: Yes
	PERSP: Off
	INV: 0
	DEC: -1
	INTI: -1
	PERF: -1
	INS: 1
	MED: 1
	NAT: 0
	PERC: 3
	PERS: -1


