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	ClassLevel: Guerriero 3
	Background: Gladiatore
	PlayerName: Elisa
	Race : Nano delle Montagne
	Alignment: Caotico Buono
	XP: 
	STR: 17
	ProfBonus: 2
	AC: 19
	Initiative: +1
	Speed: 5
	PersonalityTraits : Amo un buon insulto, anche uno diretto a me.


	STRmod: 3
	HPMax: 
	DEX: 13
	HPCurrent: 31
	Ideals: Libertà: ora che ho ottenuto la mia indipendenza, non mi sottometterò mai più.
	HPTemp: 
	Bonds: Ho visioni della mia brutale morte e vivo per annullare la profezia.

	CON: 16
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 3
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 1d10
	Flaws: Ho la tendenza ad essere involontariamente offensiva o presuntuosa.
	ST Constitution: 5
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: 1
	ST Charisma: -1
	Wpn Name: Ascia da battaglia
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d6+3
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Martello da Guerra +1
	Wpn2 AtkBonus : +6
	Wpn2 Damage : 1d8+3
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 8
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 13
	CP: 
	ProficienciesLang: - Armature: armature leggere, armature medie, armature pesanti, scudi.

- Armi: armi semplici, armi da guerra, ascia da battaglia, ascia, martello da lancio, martello da guerra.

- Linguaggi: Comune, Nanico
	SP: 
	EP: 
	GP: 50
	PP: 
	Equipment: cotta di maglia (CA 16), scudo (CA +2), ascia da battaglia, giavellotto, marsupio, set di abiti comuni, armature uniche o ornamenti per armi, 
rifornimenti del birraio, kit di  travestimento, set da gioco (set di dadi)
	Features and Traits: Scurovisione. Abituati alla vita sotterranea, avete una vista superiore in condizioni di buio o luce debole. Potete vedere con luce debole entro 18 metri come se fosse luce intensa e nell'oscurità come fosse luce debole. Non potete discernere i colori nell'oscurità, solo sfumature di grigio.

Resilienza Nanica. Avete vantaggio nei tiri salvezza contro il veleno ed avete resistenza contro i danni da veleno.

Esperto Minatore. Ogni volta che effettuate una prova di Intelligenza (Storia) relativa all'origine di opere in muratura, venite considerati competenti nell'abilità Storia ed aggiungete il doppio del bonus di competenza alla prova, invece del normale bonus di competenza.

Robustezza Nanica. Il massimo dei punti ferita aumenta di 1 ed aumenta di 1 ogni volta che guadagnate un livello.

Combattere con Armi Possenti
Quando tiri 1 o 2 per il dado di danno di un attacco effettuato con un’arma da mischia che stai impugnando con due mani, puoi ritirare il dado e devi usare il nuovo risultato, anche se questo tiro fosse nuovamente 1 o 2. L’arma deve avere la proprietà due mani o versatile per farti ottenere questo beneficio.

Recuperare Energie
Hai una fonte limitata di energia a cui puoi attingere per rimetterti dalle ferite. Durante il tuo turno, puoi usare un’azione bonus per recuperare punti ferita pari a 1d10 + il tuo livello da guerriero. Una volta impiegato questo privilegio, devi terminare un riposo breve o lungo prima di riutilizzarlo.

Azione Impetuosa
A partire dal 2° livello, puoi spingerti oltre i tuoi normali limiti per brevi periodi di tempo. Durante il tuo turno, puoi eseguire un’azione aggiuntiva oltre alla tua normale azione e una possibile azione bonus.

Archetipo Marziale: Campione (Critico Migliorato 19-20)
	Age: 
	Height: 
	Weight: 
	Eyes: 
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	Hair: 
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